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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

لعنف ا ثقافة تغذي   تكنولوجيا التعليم كمجال في الذكية لعاب الإلكترونيةالأ

 للأطفال   والإرهاب
 أياد عبد العزيز ألطف 

 :ملخص

برزللرا ثقافة الطفللو برزللرا ربافللداا ع باالعللاو اةلاتربيةللة ال  ةللة   ى  التعرف علستهدفت الدراسة  ا

 .بتوضةح مفهوم العنف باةرااو ايجازةاتها  بسلبةاتها  
مللو بةهللة ي للر   والطفلل لللد   ةرااولعنف باا فة تغ ي ثقا  قد  رن االعاو اةلاتربيةة ال  ةة  توضةح

 .رم القر   عةنة مو رعضاء اةئة التدريس زجامعة
رن سلللبةات االعللاو ع ب  رن للألعللاو اةلاتربيةللة ال  ةللة ايجازةللات بسلللبةات عديللد  يتللا ا الدراسللة  

 ازةاتها .تفوق ايج قد اةلاتربيةة ال  ةة

    باةرااوال  ةة ع تانولوةةا التعلةم ع ثقافة العنف   اةلاتربيةة االعاو لكلمات الدالة :ا

 
 مقدمة:

ل أن وال والتجاهل وسوو  الفمو، ق ق ولفترة طويلة الإهم  الألعاب الإلكترونيةلاقت  
ق ا لا معنوول لموو يموور هاهووا الووبعل وسووا ل ق والبوواينمف تلفووت ن وور الترنووويمف والمفكووريف 

ق وكوووان  لووولا يوووأ  لا اتجوووأأ موووف الن ووورة للواقووو   ا  أو تقلمووو   وهاهوووا الوووبعل اخاووور م ووو ا  
قضوووية  الوووربظ ل المووا المعتموووة  لوول وقوو  ألقوووت هووإ  قل الطفوول  اتووو  ال ووا  ة انووإا   لووو

 الألعوووواب الإلكترونيووووة  ها  القيمووووة اليقيقيووووة لتلوووولا  كمووووا يالووووت  ون  قلأطفووووال مناقفووووة ا
 .وي ون سجل نموه، في م تلف الجوانب كمل ش صياتم، كنشاط أساسي ي اه، في تش

 فوووي العصووور اليووو ار لشوووكل  ووواا   لاهتمووواا لالطفووول وألعالووويركوووة ا نمضوووت لقووو  
والترنوية والنف وية مو  النمضوة العلميوة العاموة لكافوة مناشو  ة  يوان ما التكنولوييبتناسق  
لعوو   ن  ق رالتووي ت لوووهم ماميمووا منووإ النصووف النوواني مووف القوورن التاسوو   شوو المعرفووة

والبير  ف طرق  ق ألقل     مف الفاسفة الضو   لل أهمية الاهتماا لالطفل وه اات 
ق يركة التطوه العلمي والتكنولويي م تكرة في ترنمت  مف ايل تنشئة ايتماعية مواكب  ل

وتنوووول المعووواهص واليصوووول  ووول  مووو  تووو فق الفكووور واليضووواهل التوووي بووو أم تنموووو سوووريعا  
ر العلموي واسوتي ات تط يقوام يضواهية ج البيونتيجة تط مق منواه  كت بام ما ية بمنةم
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 . الية الجو ة 
 رول شوراك قابل للتشكمل لي ب الأه اص المقصو ة ل  ق وهو مش  كا فالطفل  و 

موووف توسوووي  أفوووق هوووإا الكوووا ف الوووإل ي ووومل  ق فابووو  التقوووي  يووو  اليامووور والم وووتق ل  هووواا
لهل كول ال صوال اليممو ة فوي ييوا  و ت  الايجابيوة  وف طريوق الإيعوال والإتشكمل اتجاها

       . مف اال ثقافة واعية وهشم ة  سلوكيات 
ترشمو  ثقافة الطفل العرني وال ول العرنية الموا أكنر مف أل وقت مضل تعمل ل

وق  أك   للا الم اهمام في مؤتمرام الطفولة العالمية والإقليمية والميلية التوي نوا م   ق
 ت   لل موايمة تي يام هإا العصر .       بتنمية ثقافة الطفل لم ا   

هوافووو  متنو وووة منموووا و  مصوووا ه تشوووكل بويووو   ووواا موووفوثقافوووة الطفووول تتكوووون وت
 رظ  ام المضووواممفوالأشوووكال الفنيوووة الأاووو الكرتوووون  وأفووواا الإكيوووة رونيوووةالألعووواب الإلكت

مووف أساسوويام  روافوو  الو  وتعت وور هووإ  المصووا هلأطفووال ال والوو لالام والمعطيووام ال ا ووة
ق  وتطووووير ملكاتووو  وتموووإا ماق  ايتماعيوووا   قليوووا  ونف ووويا  وي وووميا  و  ترنيوووة الطفووول وتنشوووئت 

 ق وتنميوة مماهاتو  الإهنيوة ق لتنشوئة الايتماعيوةوغرس القي، الم تم فة موف وها   مليوة ا
 . ن ج  اقات  لالعال، مف يول تو ق  كما أنما تعطي للطفل فرص الاستمتال لطفولت 

تأثمرا لالغا  في وي ان الطفل  لل الي  وغمرها   الإكية  كترونيةالألعاب الإلوتؤثر  
صوووويونة الم التفا ليووووة الإكيووووةل قصوووووظ ق لأن الصوووووهة الووووإل ييقووووق معمووووا يالووووة تماثوووو

ت    وتي قتجاوب م  الو ي الي ي واليركي ل ي  صوم في المرايل المبكرة للطفل تلال
  عي  وتصوه  للأشيا  مف يول استجالام معمنة في   هاك  ت اه،  يما لع  في تشكمل و 

لي ووت  موويف ق عوهل ه ووم   النقووافي والويوو اني والشوو مووف معطيووام  بحتصوولأنوو  ي تأنمووا ف
فوووي نمايووة الأموور    النقا يووة و ووف المويووة اليضوواهية لأنمووا ووف الألعووامنفصوولة أو م ووتقلة 

) أبوووو الرموووا ق لميمولوووة  ليووو  اوسوووملة ت ليوووة وأ اة تو ووومل وي ووور بووومف الطفووول والرسوووالة 
       .ا ( 2002

  أ بيت  أكنر تواي ا  في يياة الصغاه والكباه  لل يٍ  سوا    الألعاب الإلكترونيةف
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ق فمووي لمووا تمتلوولا مووف قوووة ومعوو ام اخن ثقافووة الطفوول العرنووي تغإيووة ام فمووي مووف أ و  ق 
ق فموإا التقو ا الموإهل فوي العرنيوة لطفولة تطي  أن تفعل الكنمر لت تقنية معق ة ومتطوهة  

 الإكيووة الألعوواب الإلكترونيووةأنوووال وأشووكال  لطفوول وم ااتوو  المتج وو ة فووي مجموول ووال، ا
فووي موايمووة وم رياتوو  يقوووا لوو  أ وواا الطفوول يشوومر  لوول اطوووهة الوو وه الووإل يمكووف أن 

قضوووايا الطفولوووة  لووول ااوووتاص أنوا ووو  ومضووواممن  و لالاتووو  التوووي تعووور    ووور أيمأتووو  
تلفووووووووة  ولووووووووة وأيمووووووووأة الألعوووووووواب الم  ليواسوووووووومب المكت يووووووووة والميم كووووووووا و ووووووووفيات  وشاشووووووووات 

 Galaxy  والأيموأة اللوييوة والكةيوة منول  PlayStation , Xbox, Gameboy, Wii منول 
Tab, IPad, IPod  والمواتف الإكية منل IPhone, BlackBerry, Galaxy . 
للأطفوال فوي كونموا تيتول م واية واسوعة  الإكية الألعاب الإلكترونيةوتتمنل قوة 

ة تتكوووون اوووال الصووووم والصووووهة واليركووور  واهتماماتووو  ق فموووف موووف وقوووت الطفووول وتفكمووو
 .قنا ام الطفل ال لوكية

الأسواق لأنوال م تلفة   ا واسعا  وك مرا  ونمت نموا  مليوظا  وأغرقت يمر انتشرم انتشاه 
يمر أنما استيو م   الموا  منما و الت  لل مع ، المنالل وأ بيت الشغل الشاغل لأطفال 

 م،.   لل  قولم، واهتمامات 

ل ر ة ها لة في المجتمعام العرنية بوي    الإلكترونية  هإا وق  انتشرم هإ  الألعاب 
وال ليجية بوي  ااصق فا يكا  ي لو بمت في ال ليج منما يتل أ بيت يأ  ا مف غرفة   اا  

ا الأطفال   مان ا  لل  معم، أانما  ه وا لمأي و   يصي ونما الطفلق بل أ بح اخلا  والأممام  
الأهل ق  مماهستما  ييتاه  الصيةية  العطلة  العطلةق   وفي  لمإ   أطفالم،  تمضية  كيةية  يول 

أي ت    ما ي ع  الأولا  اال  يالتم، فإيالة ن بة ك مرة منم، تأتي لصالح طرح ال ؤال   وإ ا 
  (. ا  2010ق    أبو العمنمف   )  جوال وال ألعاب الياسب  
ال ابق ال   )   كر  كما  ال عو ل   (   مري   الطفل  يج،  نفاق  التر ي   لأن  ألعاب   لل 
و ية ت تو ب ما يقرب   ولاه سنوي اق وأك   لل أن ال وق ال ع   400يق ه بنيو    الإلكتروني 

ماامف لعبة  لكترونية في العاا الواي ق منما  شرة الاص لعبة أ لية والباقي تقلم ق كما   3مف  
أكنر مف  ألف يمال بال ستيشفق وأن    800و     أن أسواق المملكة استو  ت يوالي ملمون 
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ا  لل الأقل  مف ال موم ال عو ية    % 40  . اوي  ل اما يمال ا واي  
ه  الص   وفي  التنفمإل    إا  والم ار  الر يس  لأن    الترفممية  ال رمجيام   لاتيا   رح 

مي ت ه  لل أمريكا  الاقتصا يةق ف  مف أه، القطا ام  تع    لأنوا ما   " نا ة الألعاب الالكترونية 
   الف   وتوظف أكنر مف ما ة و شرون  ق سنويا   اه  ولاه لي م  ام ة و شرون   وي ها أكنر مف 

ي   ش ص  سنول  هاتب  الواي " لمتوس   للموظف  الف  ولاه   بت عمف    )   أماص كما  ق    ق ه 
(ق لأن الاطفال الأمريكمون يمضون في مماهسة الألعاب الإلكترونية أوقاتا    ا 2015ق    الأيو ل

وان  بو ول الفر  الأمريكي    ق   لم هسي ونما في التعل، ا طويلة تت اوظ م  الأوقام التي يمض 
( سا ة  لل    10000أمضل  شرة الاص )   يكون ( فإن     سن    21سف اليا ل والعشريف ) 

ق وأن     الامريكممف الإاف يماهسون الألعاب  لأنوا ما    الأقل في مماهسة الألعاب الإلكترونية 
   ملمون أمريكي.   170ا لة    ب ون ي ر   الإلكترونية 
لإههاب لكل  لعنف واق فا  التي يام المعا رة  ظواهر  ههاب أي  العنف والإ  ي ع  و 

المجتمعام    ثقافة  نيشكا   ماأنوا م م مرة  ا ا ر   اناؤ ي  مالأنم  قاطمرة  لل   لل 
  ق ممف  في فنا  فئام كنمرة مف الأبريا  ا  ممق ويي يمة مف النايية الما ية والبشرية  

وسملة  مقتضيام يقيقية ق بل هي  و  ليس لما أسباب أ  ثقافةلا يول لم، ولا قوة ق وهما  
الأفرا   لعل  نفوس  في  تراك،  مف   للتع مر  ما  مرير  بواق   ات مت  يياة  ظل  في 

ق فتتر  أثرها في الايتماعية  الإيباطام المرتبطة لالنوايي النف ية والفكرية والنقا ية  
ال الضعيفةتللا  المص  نفوس  العنف  مف  أنأشكالا   لكل  ق   )الإههاب  وال  وايب   القنمي 
   . ا ( 2005

فلوووويس هنووووا  ق  اب والإههوووو العنووووف إ ا كووووان هنووووا  اوووواص فووووي تي اوووو  مفووووا ي،و 
يموو  ق و لوول العووال، أ  موووالمجت الج وويمة واثوواه  ال وول ية  لول الفوور   ه اطووأاااوتاص فووي 

يووور هوووإ  المشوووكلة تب قووو  يوووا م  ووو ة ميووواولام كبووواها  و وووغاها  فق  فووورا ا  وأ وشوووعونا    ولا  
 .  لمما امل معما وتق ي، اليلول الموموعية للقضا  العالمية الك رظ وطرق التع

تعت ووووور أيووووو   الإكيوووووة الألعووووواب الإلكترونيوووووة مشووووواه  وأفووووواا ااتيووووواه أن ويمووووور 
أن  ونمووواق  و نفموووا فمووواالمؤشووورام لصوووية وسوووامة ش صوووية الطفووول فوووي سووووا ما وانيرا
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الألعوووواب و  الأطفووووالالبايوووور مت صووووص فووووي مجووووال تكنولوييووووا التعلووووي، ولوووو  اهتماماتوووو  ل
اتعامول   ال، الطفل الإل  والمميمنة  للال ا  ة  وهي  ي ظ الوسا ل    الإكية  ةلإلكترونيا

تعوو  مووف  أل يوو و  أو يوووايأ أو هقالووام ق وهووو اوورظ أنموواأييانووا  بوو ون ويتفا وول معمووا 
أن  الباير  فق  هأظلإا  ق ثقافت الطفل ي تقي منما و   اتغإظ    التي   والمنابي  الرواف    أوس 

 : الت ابلمف التالممفي   مشكلة ال هاسة في وأن ي الماا   ر في هإا المرفبيا
برل ايجابياتموا أو  كيةالإ  الألعاب الإلكترونية ق وما هي هواف هاو ثقافة الطفل ا هي  م •

 لعنف والإههاب ؟مفموا ا ماق و  وسل ياتما

 لو ظ الطفول لعنوف والإههواب ثقافوة ا  الإكيوة  الألعاب الإلكترونيةهل يمكف أن تغإل   •
 ؟  ال عو ل

 أهداف الدراسة :
 ما الي: ال هاسةت تم ص 

أبووورل و  الإكيوووة الألعووواب الإلكترونيوووةو ق  هوافووو هاأبووورل و فووول ثقافوووة الط ل التعووورص  لووو •
 .وتوميح مفموا العنف والإههاب اتما وسل ي  ايجابياتما

  لالطفولو ظ  لعنف والإههاب ا فة ثقا تغإلق   الإكية الألعاب الإلكترونيةأن    توميح •
 .أا القرظ  ضا  همئة الت هيس لجامعة منة مف أ  مف ويمة ن ر

 ة الدراسة :أهمي
 في : تكمف أهمية ال هاسة

لميوووة التوووي أو وووت أنموووا يوووا م كاسوووتجالة لتو ووويام الموووؤتمرام وال هاسوووام الع -
وال هاسووة ق للتعوورص  لوول الوو واف  لضووروهة طوورح قضووية العنووف والإههوواب للبيوور 

 اليقيقية وها ما .   

 التووي مميووةترفالوسووملة ال الألعوواب الإلكترونيووة الإكيووة تللوولا لوولتلقووي الضووو   أنمووا  -
 .المامة نا ر ثقافتما لعل تتلقل مف االما الأييال الناشئة 
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 فووي الإكيووة الألعوواب الإلكترونيووة ه الموواا وال طموور الووإل تلعبوو الوو و ح أنمووا توموو -
  لل وي  ال صوص .ال عو ل  والطفل العرني ق  موما   لأطفاليياة ا

 الإكيووة الإلكترونيووة الألعوواب  ل ومعوو تكنولوييووا التعلووي،العوواملمف فووي تفموو  قوو   موواأن -
 . و رنيا   ميليا  

الأطفوووال فوووي  نووواهجمبووورامج و مصوووممي وممن سوووي وننووواة مقووورهل و تفمووو  قووو   مووواأن -
 .  المريلة الابت ا ية

 جامعة أا القرظ .لكلية الترنية لهمة يا ة تضاص للم اهمام ال ا ة م اأنما  -

 :  ة  إجراءات الدراس
 : وات ا  الإيرا ام التالية ت، تي ا  ع  أن للو ول  لل نتا ج ال هاسة ت، ا

ال منمجومف موف منواهج البيور التوي  كرهوا تو،  تبو  المنمج البيني لل هاسة :*  
 :( ا2001  م ام واارون )

القووا ،  لوول يموو  المعلومووام مووف المرايوو  والمصووا ه  التيلملووي الموونمج الو ووفي -
أنووو  " عوورص لق والوووإل ي   ل هاسووةا اتعلوووق لالإطوواه الن ووورل ليموو ام العاقووة وهوووإا  

  و ة ومتايوة لل هاسوة والقيواس كموا  ة موي هاسة أي ات وظواهر ومماهسام قا م
  ."للماوووووفي مجرياتما وي تطي  الباير أن اتفا ل معما  يصفما ويي ون الت ال 

 م  البايوور يمكووف أن ي ووت   أسوولوب "  موونمج تيلموول الميتووول والووإل يعوورص لأنوو  -
الموورا   ال وواهر والمضوومون للمووا ة لو ووف الميتوووظ و ووة مجووالام لينيووة متن فووي

 . و للا للإيالة  لل ت ابلام البير"ق تيلملما 
 أ ضا  همئة الت هيس لجامعةتكون مجتم  ال هاسة مف ا ال هاسة : مجتم  *   

   . ا  (اه  / أستأستا  مش /أستا  م ا    /) معم  / ميامر   ةووووووووأا القرظ  لل  هي
اسووووة مووووف مجتموووو  ال ه  أهنعوووومف  ضووووو تتكووووون العمنووووة مووووف  :ة ال هاسووووة  منوووو*  
 .الأ لي 
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لمفيووووص لالاسوووت يان الوووإل اتووور  " وهوووو مفووووتوح اسوووت يان أ وام ال هاسوووة : *  
 تضومنت ( وقو  112ها   وفوق أسوئلة ميو  ة" ) المريو  ال وابق ق ص يرية التع مر  ف ا

 :  التالمف فلم ؤاال لمإ  ال هاسة الاستبانة

 ؟ لشكل  اا الإكية الألعاب الإلكترونية وسل يام  مف ويمة ن ر  ما ايجابيام  .1س

لعنوووف ثقافوووة الطفووول ل الإكيوووة الألعووواب الإلكترونيوووةموووف ويموووة ن ووور  هووول تغوووإل  .2س
 ؟ والإههاب 

هووا كمووا  كر لشووكل  وواا  الإكيووة الألعوواب الإلكترونيووة ه وو  ايجابيووام وسوول يام ، توو -
 . أفرا  العمنة

الو ووول  لوول معرفووة  يالووة ال ووؤال  توو، ول لأ اة ال هاسووة ال ووؤال الأ يالووة ومووف   -
 . الناني مف أ اة ال هاسة

وه وووو  الاسوووتجالام واخها  تفريوووة  الو وووول  لووول نتوووا ج ال هاسوووة موووف اوووال تووو، -
 .الواه ة في الاست يان

    : والإطار النظري   الدراسـات السابقة
 ثوات ميواوه (  والإطواه الن ورل القة ام ال ووال هاسو)  الأ بيوام البينيوة  شملت  

  ة هي :ووه ي 
 / الإلكترونيوووة الإكيووووةثقافوووة الطفووول / الميوووووه النووواني الألعووواب  لميووووه الأولا)

الونات الموإكوهة ميو  ه المياو وما لالت كانت يمر  ( الميوه النالر العنف والإههاب 
وانعكووس  لوولا فووي فووة ق تللكوول قطا اتمووا الم اهتموواا الربسووا  واليكومووام والمجتمعووام 

ؤتمرام وال هاسووام العالميووة والميليووة لبوواينمف فووي شووتل مجووالام العلوووا الع اوو  مووف الموو
ق يموور توو، اسووت  اا منوواهج لينيووة متنو ووة ق  ةالماموو تتعلووق بمووإ  القضووايا المتباانووة التووي

وأ وام قيووواس م تلفووووة وفووووق اهتموووواا كوووول لايوووور ق وكووووان منمووووا ال هاسووووام التووووي تناولووووت 
 الإكيووووة الألعوووواب الإلكترونيووووةو فوووواا الأالطفوووول ونشووووكل أكنوووور تي اوووو ا   وووواا و مومووووول الإ
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 و اقتما لالعنف والإههاب .
ق البوووواينون فووووي مجووووال ااتفوووو ا (  لوووول2008الشوووويروهل )  ممووووا يموووور أشوووواهم 

ن لوسووا ل الإ وواا  وأ واتوو  وأيمأتوو   لوول أمنووإ لمووف لعموو  الإ وواا والايتمووال والترنيووة 
ً  ومتنو وا  ومتعو   الجوانوب  لول الأطفوال ق فموإا التوأثمر يشومل يوتوأثمرا  قو   لمو،وشاشات    ا 

مفوا ي،  لول يانوب توأثمره، ال لو  والمأاج والعقا   والعا ام والقي، والمبوا   والأفكواه وال
 . ومجتمعم،  لل  اقة الأطفال لأسره، وم اهسم،

أن لو قتنميوة للطفولوة وال يوفل هإا الإطاه أك م  هاسوة أ و هها المجلوس العرنو
لكونموا لا   الومع مموا توؤثر سولب ا  لول الأطفو  يالألعاب الإلكترونية الإكيوة الم وتوه ة فو

ق  لوول ا تبوواه أن هووإ  ي ولا يتوول تعووالي، الوو اف الإسووام تعكووس الواقوو  ولا القووي، العرنيووة
 لولا  لول  يوأشواهم فوق  ق وتعكوس ثقافتموا أنتجتموا  يالألعاب تأتل ياملة لقي، الو ا  التو

 يوالأ ووام التو وكوإللا تقلمو  اليركوام  ي ومعونما لتويلفاظ والعباهام اطفال للأ ا  الأتر 
ق  مووووووافة  لوووووول تقلموووووو  لعوووووول اللمجووووووام أو أسوووووولية  تصوووووووه ش صوووووويام أو يموانووووووام 

 .( ا 2011) ال أا لة واارون ق سلوكما  يوالش صيام ف
لألعوواب (  هاسووة لعنوووان مبوورامج التلفووال واا 2011) ينووان أيوورم الشووي ةكمووا 

و اقتموووا لال ووولو  العووو واني وإموووعاص الي اسوووية لووو ظ الأطفوووال ق  رونيوووة العنيفوووةالالكت
( طالبا وطالبةق واست  مت الباينة الأ وام اختيوة فوي 764وتكونت  منة ال هاسة مف )

 هاسوووتما )مقيووواس ال ووولو  العووو وانيق وأ اة قيووواس  موووعاص الي اسووويةق وأ اة قيووواس  وه 
 نية(. لعاب الالكترو العنف في التلفال والأ

 ووووو ق منموووووا  لطووووورق  ووووو ة  أ وام ال هاسوووووة تيققوووووت الباينوووووة موووووف  ووووو قوقووووو  
ثباتمووووا لطوووورق  وووو ة وهووووي: )طريقووووة التجأ ووووة  كووووإللا(. و  الميكموووومفق والصوووو ق التمممووووأل 

 ق والنبام لالإ ا ة(.كرونباخالتصنيةيةق طريقة ألفا 
م  هيوام وتو لت ال هاسة  لل ويو  فروق  ام  لالة  يصا ية بومف متوسوطا

ري يوووة ومتوسووو   هيووووام طلبوووة المجمو وووة الضوووالطة فوووي ال وووولو  المجمو وووة التجطلبوووة 
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العوو واني لوو ظ طلبووة الصووف ال ووا سق تعووأظ لأثوور مماهسووة لعوول الألعوواب الالكترونيووة 
  لل ال لو  الع واني ولصالح المجمو ة التجري ية.

اب (  هاسووووة لعنوووووان: مأثوووور مماهسووووة الألعووووا 2008اليشووووا  )  لال وأيووورم   
لعووو واني لووو ظ طلبوووة المريلوووة النانويوووة فوووي المووو اهس اليكوميوووة ة فوووي ال ووولو  االالكترونيووو

ل  شور ( طالبا مف طلبة الصوف اليوا  24ب ولة الكويت ق وتكونت  منة ال هاسة مف )
ق وتو لت ال هاسة  لل ويو  فروق  ام  لالوة في م هسة مف م اهس منطقة العا مة 
 هيوووام طلبوووة  جري يوووة ومتوسووو المجمو وووة الت  يصوووا ية بووومف متوسوووطام  هيوووام طلبوووة
لوو ظ المريلووة النانويووة فووي الموو اهس  والعنووف  المجمو ووة الضووالطة فووي ال وولو  العوو واني

اليكوميووة ب ولووة الكويووت تعووأظ لأثوور مماهسووة لعوول الألعوواب الالكترونيووة  لوول ال وولو  
 .ولصالح المجمو ة التجري ية والعنف  الع واني

عاقووووة بوووومف ال وووولو  عنوووووان مال(  هاسووووة لا 2007ان )الريموووو هنوووو   أيوووورم كمووووا 
 هاسة شوب  تجري يوة  Grand Theft Autoالع واني ونمف مماهسة لعبة ال ال ستيشف 

تناولوت ال هاسوة الياليوة العاقوة بومف وق     قلمريلة الابت ا ية لم انة الريا   لل تاممإ ا
ال هاسوووة معرفوووة مووو ظ ق وكوووان المووو ص موووف لعبوووةهوووإ  اال ووولو  العووو واني ونووومف مماهسوووة 

 والعنوف ق مماهسة اللعبة وال لو  العو واني  ومعرفة العاقة بمف  قطاب  ال ن     هانتشاه ا
وق  ااتاهم الباينة  هاستما لمعرفة م ظ انتشاه هإ  اللعبة بمف طاب الصوفوص العليوا 
فووي المريلووة الابت ا يووة ولمعرفووة أثرهووا فووي غوورس العوو وان ك وولو  ايتمووا ي اطموور  لوول 

مف منمجو اسوت  مت الباينوة ولتيقموق أهو اص ال هاسوة قتم  كافوة  و لل الأسرة والمجالفر 
لعاقوووة ( لمعرفوووة ا أل ووو  ي المقووواهن الو وووفي ) و(  الممووو انيالم ووويي الو وووفي )  وهموووا

و لوولا  ووف طريووق قيوواس م ووتوظ  ق لعبووة ونوومف ال وولو  العوو وانيالال وو  ية بوومف مماهسووة 
ل ولو  الضوالطة( ومقاهنتموا ن اللعبوة )المجمو وة الع وان  ن  الأطفال الوإاف لا يماهسوو 

 ال هاسووةتو وولت  قيووة( العوو وان لوو ظ الأطفووال الووإاف يماهسووون اللعبووة المجمو ووة التجري 
 .  ونمف ال لو  الع واني Grand Theft Auto لل ويو   اقة بمف مماهسة لعبة م

 ( Carnagey  &Anderson , ا2005كموووا أيووورظ كووواهنيجي وأن هسوووون )
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لعاب الالكترونية  لول المشوا ر مر المكافآم والعقاب في الأ هاسة ه فت  لل معرفة تأث
ق ولتيقموق أهو اص ال هاسوة ااتمورم ثوات تجواهب والعنوف وال لو  المرتبطة فوي العو وان

 فووي الألعوواب الالكترونيووة والتووي والعنووف مووف أيوول التعوورص  لوول تووأثمر الأفعووال الع وانيووة
ثاثووووة  كون فووووي وايوووو  مووووفيموووور قوووواا المشوووواه ق  والعقوووواب  ت ووووم، فووووي  يوووو ات المكافووووآم 

  ووو اهام اللعبوووة الالكترونيوووة نف وووماق يمووور أظمووور الإ ووو اه الأول أن يميووو  الأفعوووال 
ق أمووا الإ وو اه عاقووب   الأفعووال الع وانيووة ت  الإ وو اه النوواني أن يميووو  ق عووألالع وانيووة ت  

تقو ي، ال وروص التجري يوة  ق ونعو  الانتموا  موف لا اوي   يو   و وان  النالر  يشكل ظروفا  
اف لأفكووواه والمشوووا ر الع وانيوووة )الع ا يوووة( لووو ظ الأفووورا  الوووإ لناثوووة قي وووت الانفعوووالام واا

عأل فوي يالوة ي   والعنف النتا ج  لل ال لو  الع واني  أشاهم يشاه ون الع وان المعألق و 
 وي م، في ليا ت .  لويو  مكافأة 

 , Gentilea , Lynderc , ا2004) لشوأيرظ ينتما ولمنكب ولمن ه  وول
Linders Walsha  هاسة هو فت  لول معرفوة توأثمر العنوف فوي الألعواب الكترونيوة  ),&

( طالبوا وطالبوة موف طلبوة 617 لل الع ا ية ل ظ المراهقمفق تكونت  منوة ال هاسوة موف )
لوإاف الصفمف النامف والتاس  مول مف  لل أهن  م اهسق أشاهم النتا ج  لول أن الطلبوة ا

واهتوووب   لووولا ن لووو ام، م وووتوظ أ لووول موووف الع ا يوووةق اتعرموووون لوقوووت أطوووول لألعووواب كوووا
لمعاموول التوافووق موو  تقوو ارام المعلموومف الووإاف أشوواهوا  لوول أن الطلبووة الووإاف يقضووون وقتووا 
أطووول لاسووت  اا ألعوواب الفموو او كووانوا يشووعرون لالإعيووا  الج ووميق والأ ا  المتوو ني فووي 

لعنف الم تم  موف ألعواب أن الع ا ية تتوس  العاقة بمف ا  التيصمل ال هاسيق كما ت مف
 لنتا ج المرتبطة بإللاالفم او وا

(  هاسوة Uhlmanna  & ,Swanson , ا2004وأيورظ اولموان وسوان وون )
لعووواب الفمووو او وليوووا ة العنوووف التلقوووا يق لووول التعووورص  لووول التعووور  للعنوووف فوووي اهووو فت  

ا ( وتمكنووو Doom Ledالع ووون ألعالووا  نيفووة )ا ( طالبوو121ة ال هاسووة مووف )تكونووت  منوو
ي، أنف ووم،  لوول مقيوواس العنووف الضوومنيق وأشوواهم النتووا ج  لوول أن التعوور   لوول مووف تقووو 

ألعاب الفم او العنيفةق ان ئ لاهتفال م توظ مفموا الإام الع واني التلقا يق كموا أشواهم 
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سووتجالام العنيفووة ي ووم، فووي تعلوو، الا  ب الألعووالتعوور   لوول العنووف فووي النتووا ج  لوول أن ا
 التلقا ية.

(  هاسوة هو فت الول تيلمول مجمو وة  هاسوام sherry, ا2001)وأيورم شومرل 
(  هاسوة نشورم 32تناولت تأثمر الألعاب الالكترونية  لل ال لو  الع وانيق تو، تيلمول )

(ق يمر ه فت يمي  ال هاسام  لل التعرص  لل تأثمر العنف 2000 - 1975ما بمف )
ال وولو  العوو واني لوو ام،ق اه   المراهقووون مووف اووال الألعوواب الالكترونيووة  لوول الووإل يشوو

( 22 لوول  4نووام مووف المووراهقمف تراويووت أ موواهه، بوومف )يموور شووملت تلوولا ال هاسووام  م
سوونةق أشوواهم النتووا ج  لوول أن تووأثمر العنووف مووف اووال اللعووب فووي الألعوواب الالكترونيووةق 

عورو   لول شاشوام التلفأيوونق كموا أن نوول كان أقل  لالة مقاهنة في توأثمر العنوف الم
  ال ولو  العو واني ضمف في الألعاب الالكترونيوة ي مور لشوكل ك مور فوي نموالعنف المت

  الإل ي مر ل ظ المراهقمف.
ً  2000)النعيمووي فاطمووة  وأشوواهم  ا (  لووول " أن الألعوواب الإلكترونيووة لمووا أثوورا 

المصوووا ه ال مئيوووة المن موووة التوووي تنقووول ك مووورا   لووول ش صوووية الطفووول لا تباههوووا موووف أهووو، 
والقوووي، لصووووهة مت ل ووولة وقصصوووية  وكلموووا كانوووت هوووإ  المصوووا ه  المعلوموووام والمفوووا ي،

منموورة كلمووا كووان تأثمرهووا أشوو  وأقوووظ ق فال هاسووام العلميووة أشوواهم  لوول أن مووف بوومف كوول 
 شرة الاص طفل هنا  امس يالام لأطفال يقومون بتقمص ش صيام ما يشاهوو ون  

ا وه في أ هانم، ق  يأتون مف أسور لا تيرص  لل متالعتم، أو التوعرص  لل ما  ق وه،
ن  وسووملة يموو ة لإك ووابم، المعرفووة والمعلومووام    أن مناقشووة الأطفووال يووول مووا يشوواه و 

 الصييية  .

لألعواب ل هاسوام ال والقة ق ت ومف أن هنوا  أثورا  لوننا    لل تيلمول موا أ لوت لو  ا
 ي وتوموو هووإا مووا تف وور ق و  الألعووا  لكوول وثقافتوو    الطفوول و الموويووة  لوول الإلكترونيووة الإك

  وه الإطاه الن رل لل هاسة:ميا
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  :ثقافة الطفل الميوه الأول
مفموا النقافوة وايو ا  موف أكنور   كرم المن مة العرنية للترنية والنقافة والعلوا أن

علوول الوورغ، مووف تعوو   موو لولام ف ق الفكريووة بتعوو   وااووتاص  لالاتمووا التووي تت وو، ا ي،المفوو
موووف الأفكووواه والمعتقووو ام والقوووي،  ةمركبووو موووةق  لا أنووو  فوووي الغالوووب من و  مصوووطلح النقافوووة

والمعاامر المق ولة ايتماعيا  كأطر مريعيوة لضوب  وتقموي، سولو  الأفورا  والجما وام فوي 
 .  المجتم 

ق  يوة الإن وان للواقو وتقوا النقافة بتكويف يملة الطرا ق والمعاامر التي تيك، هب 
توووون ، وال طوووو  التووووي تقالموووو  راص والوالأ وووو فووووإن النقافووووة هووووي مجمووووول القووووي، والقوا وووو   الووووإ 

ا ي والايتمو جانوب وتعمل  لل اليفاظ  لول تووالن ال  ال لالام العقلية والرويية والي ية
 وت لووق شووعوها  أااقيووا  أو مووممرا   تيوو   النقافووة معنوول ال موور والشوورق فواسووتقراه  ووي توو  

توي تو ال وتيو   م تلوف المفوا ي، ال يقوا ل ظ كل فر  بتن وي، المعواامر المق ولوة ل ولوك 
ممنووووول المكوووورو  و المطلوووووب و الم تي ووووف و المفضوووول و البوووومف  هيووووام  فووووي نطوووواق التمممووووأ

 .   م موحالو 
ونما أن الأطفال ه، المص ه اليقيقي لنروة المجتم  ق لأنم، الأ اة التي ترتكأ 

التنميوة المتوا ولة والشواملة ق لموإا يصوبح الاهتمواا بر ايوة الطفولوة هو فا   لمما  مليام  
ه اص التي ت عل  لمما كافة المجتمعام ق فمريلة الطفولة لأق امما موف أهو، مف أه، الأ
فووي تكووويف مامووح ش صووية الإن ووان وتوييوو  سوولوكي  وتكووويف  ا اتوو  ومعوواامر  المرايوول 

 ا ( . 2002وقيم  واتجاهات  ) سع  أبو الرما ق 
لم وتق ل ومف هإا المنطلق تعت ر ثقافة الطفل هي ال نيوة التيتيوة لنقافوة  ن ووان ا

ليمة وايجابيوة لقوو ه مووا وإ و ا   لأ ا   وه  فووي المجتموو  ق ونقو ه مووا تكووون هوإ  النقافووة سوو
 يكون الفر  في الم تق ل ايجابيا  و اليا  ومنتجا  وسويا  .

قافة الطفل انبغي أن نشمر  لل أن النقافة التي نعنمما هي فعن ما نقوا ب اهسة ث
ل الأطفووال ق وتنميووة فكووره، ق وإثوورا  معوواهفم، ثقافووة واسووعة شوومولية  لمعنوول تغإيووة  قووو 
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انوب موا اوت، فوي  طواه  لولا موف وم اهكم، وا راتم، فوي كول موا اتصول بمو، كوأفرا   لول ي
متمموأة ق فمو، يي وون ويو هكون   مليام ترنية وتعلي، ق ونما أن للأطفوال أنمواط سولوكية

س ويووو ه  ويت ملووون ويفكوورون فوووي  ا وورة لي وووت مجوور   ا ووورة مصووغرة موووف تلوولا التوووي ييوو
ويت مووول بموووا الراشووو ون ق لوووإا فوووإن ثقافوووة الطفووول لي وووت مجووور  تب وووي  للنقافوووة العاموووة فوووي 

  بل هي  ام  مومية واصو وية ممموأة فوي كول  نا ورها ق وغالبوا موا ت مور المجتم
 .(  ا2000) المنم ل منال طفال المامح الأساسية لنقافة المجتم   في ثقافة الأ

و ة ق والم وومو ة ق ما كنموورة ومتنو ووة منمووا المقوور وهوافوو  ثقافووة الطفوول ق ووسووا ط
والمر يووة ق ومنمووا الن ريووة والعمليوووة ويعت وور الرافوو  الترفممووي المر وووي ال وومعي ياليووا  لكووول 

الي انوة التوي تنوا ل بتنشوئة الطفول تنشوئة ايتماعيوة   مجالات  وأنوا و  أهو، وسوا ل الترنيوة
لوب الييوواة ال وووا  ة فووي مجتمووو  فنقافووة الأطفوووال البصوورية ال وومعية تعنوووي أسوومتكاملووة ق 
موووا ق وهووو أسوولوب اتممووأ لاليركووة والنمووو والتطوووه وال يووال والمتعووة ق وتعت وور الأطفووال ال

 . نقافةالألعاب الإلكترونية الإكية مف أه، وأبرل  نا ر هإ  ال

   :الألعاب الإلكترونية الإكية الميوه الناني
    مفتعلق ميكوا     نأال    في     الا  ون   ي     ان رط  ط  نشا   : الالكترونية   مفموا اللعبة   

ويت، تشغملما  ا ة  لل منصة    ق الكمي    ل  لل نتا ج قابلة للقياس معمنةق لشكل اؤ     لقوا   
والفم او  والتلفال  والإنترنت  النق وا    الياسب  والأيمأة  لمواتف  لالكف الةق      سالمف   (  الميمولة 

   .  Salen & Zimmerman)ا ق 2004 )   وليمرمان 

عباهة  ف الألعاب المتوفرة  لأنما    الباير يعرفما    :  يرا يا    الإلكترونية   مفموا الألعاب 
وألعاب   الفم او  وألعاب  الإنترنتق  وألعاب  الياسبق  ألعاب  وتشمل  ق  الكترونية  همئة   لل 

 الميمولة. النقالةق وألعاب الأيمأة الكةية  لمواتف  ا 

 : الألعاب الالكترونية   تصنيفام  
رونية  الألعاب الإلكت   (Salen & Zimmerman 2004 ) وليمرمان     سالمف  نفت  
  لل الأ ناص اختية:  ق و وا ي مماهستما و وه الا ب فمما   ي ب ط يعتما 
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)المياهب   - المقاتل   الغالل  التنافس   : Conqueror (   ق  الصنف  هإا  وه ص 
ق  والانتصاه ممما كانت ال  ا ر. وي عل الا  ون في هإا النول لتيقمق أه اص مي  ة سلفا  

لمتعة ال يطرة  لل أي ات اللعبةق أو ال يطرة  لل الأي ات الايتماعية التي  يشعرون  ليمر  
 ت وه يولما أو تتضمنما اللعبة. 

ر مماهام مي  ة  لل  هية   لل تطوي   ويم ص هإا الصنف  : Manager الم ار   - 
ل ظ الا  مف  لل م توظ يجعلم،   processes كما ات، تطوير أسالمب العمليام   ق    الإتقان 

  و للا   ر تمكمنم، مف است  امم، للمماهام التي أتقنوها سالقا    ق   اوا لون اللعب  لل النماية 
توظيفما لايقا   والعمل  لل  اللعبة  نفس  أكنر  مقا  بم ص  تقان مماه   في  أارظ    وشمولا    ام 

 في اللعبة  اتما.   وتفصما  

ا رام  في هإا الصنف ات،  ر  ونيان   : Wanderer (   المتعجب   الم تغرب )   - 
ما هو مويو  في  كف  هية التي ل في هإا الصنف أقل منما م وتجاهب ي ا ة وممتعةق ول 

   لل المتعة والاستراا    والا  ون في هإا النول اتطلعون لشكل ه ي ي   ق   الصنفمف ال القمف 
 . فق   

في هإا الصنف ي تمت  الا  ون لالألعاب  ام الصبغة   : Participant المشاه   -
ق    في فضا  الانترنت   افترامية أماكف  وهي    ق    الافترامية و المشاهكة في العوال،  الايتماعيةق أ 

لا ت كن   يمر يجتم  الا  ون مف كل مكانق في فضا  تعيش  ي   قولم، وقلونم، ولكف  
هنا  يمر اليياة الافترامية التي امرب    ق ي و    لجغرا ية ل، با قمو  وليس  ق فمو  ا   أي ا ه، 

الموميةق وأيوالم، الجويةق ف منم  لمما لعل مرتا اما م  ا كانوا  ف يياتم، اليقيقيةق ومغوطما 
لمم،  ق تج ه، الموا ق  انممكوا في  ا   ق و ه شة و اقة   لالأمس في لير  ف تر ي  وسعا ة 

   . ( ا  2010ق    اليضيف   )   ق ويشترون   ق وي يعون   الافترامي الع ون ويتعلمونق ويتوظفون 
، الافترامية لأنما برامج تمنل بمئام ت ملية  وال الع   ( ا  2009  )   هن  ال ليفة   وتعرص  

ثاثية الألعا  ي تطي  الم ت  ا لمإ  العوال، ابتكاه ش صيام افترامية تج    ت مل أفاتاه  
 (avatars  وأيضا بنا  وتصمي، المباني والمج مام والقياا لم تلف أنوال الأنشطة والتعرص )

 ل،. والتوا ل م  أش اص ااريف مف م تلف لقال العا 
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الانترنت  فضا   في  الافترامية  العوال،  هي  موق     وكنمرة  فمنا   ق 
ال  ( com.there)  هنا   الافترامية وهناللا  ( و ن ما  lively)  وثمة  ( secondlife.com)  يياة 

ق فمي    رامية ف يشعر لأن العال،  الم  وال يال ايال  ي جل الا ب في أي  هإ  العوال، الافت 
ما اليياة  مواق  مياكاة ياسونية  ا ة ما تكون في  وهة ثنا ية أو ثاثية الألعا ق تياكي تما 

افاتاه( ااص ل ق وهي ش صية افترامية كرتونية    ق    يطلب مف الا ب ااتياه )   اليقيقية 
ومف  الافتراميق  العال،  الا ب  اال  ال مئة    تمنل  م   التعامل  للم ت  ا  يمكف  اال  

م ت  ا اارق    الف كل افاتاه  ن ان يقيقي    افاتاه      وم  كل   الافترامية المييطة ل   
 (. ا  2010ق    اليضيف   )  الف شاشة ياسون    لقعة مف لق  الكرة الأهمية يال ا  يقب  في  

  اق 2010م  ارظ م ألان لو اباه  اه      نشأة و تاهيخ الألعاب الالكترونية :
Alain le débarder  .  الالأن الألعاب  مرايل   ال،  ل تة  مر  فالألعاب ق  لكترونية 

مأة   او و التي تلعب  لل م تلف أي الالكترونية هي المريلة المتق مة مف ألعاب الفم
تتممأ كل مريلة مف مرايل تطوه و نشأة و   قالماتف النقال   لل  التلفأيون  مف  ب  اللع

ب الالكترونية  و تكنولالألعاب  ي ا ة  للقطال  وييا  قول  انمياه و الج ا   نصعو   ن اهرة 
 . وهي كما الي: سبقتما لمريلة التيل

تمنام موووو  ظموووووه الألعوووواب  لوووول انطلقووووت فووووي ب ايووووة ال وووو المريلووووة الأولوووول:*
ة الوقوووووووووووت أو الاسوووووووووووتعرا  الكم مووووووووووووتر والتوووووووووووي طوههوووووووووووا فمأيوووووووووووا مون فقووووووووووو  لتمضوووووووووووي

  space war  مالقضوووووا   ويووووورب  pongبونوووووة  ق وتعووووو  ألعووووواب مالتكنولوووووويي
التووووووووي ااتر مووووووووا فمأيووووووووا ي وممنوووووووو س  ليكترونيوووووووولا ثموووووووواه هووووووووإ  الفتوووووووورةق ففووووووووي ب ايووووووووة 

 موووووووووووه الألعوووووووووواب الضووووووووووروهية لال وووووووووتمنام كانووووووووووت الشووووووووووروط التقنيووووووووووة والاقتصووووووووووا ية 
 اووووووول التلفأيووووووون للكنموووووور مووووووف ق و  اب قويووووووة وووووونا ة ألعووووووفووووووي  الالكترونيووووووة مجتمعووووووة

ق  والمووووووراهقمف منووووووإ سوووووونوام ال م وووووومنام تطوووووووه القوووووو هة الشوووووورا ية للأطفووووووال و  ق ال موووووووم 
 . الام الإ اا اخليتطوه استعمو 

لعوواب موو  الإ ووان  ووف أول  اهمووة تيكوو، متعوو  ة الأ م بوو أ المريلووة النانيووة:*
ق  قوا و  ي او ةص و ق لأهو ا موف أثواهل و التوي تتضومف سول، ألعواب   VC 2600وهوي 

http://www.there.com/
http://secondlife.com/
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 هوإ  الفتورة لاكموانمأ فوي التي تع  اللعبة الرموو  قنالتالي ول م  نا ة نشر الألعاب و 
MAN  PAC   .  

الولايوووام المتيووو ة الأمريكيوووة مووو  فوووي أوهونوووا و كانوووت بووو ااتما   لوووة النالنوووة:يالمر *
سوووووووومنكلمر  )" و  COMMODORE موووووووووتر  ا ليووووووووة   كومووووووووو وه وير أيمووووووووأة كمووووووووووتط

SINCLAIR  )  و(   أم تراAMSTRAD ) مماهسوة ألعواب ي او ة هإ  الألعاب تتويح ق و
الصوووتية ق فمعووال، كوول م ووتوظ م تلفووة نو متمووا الرسوومية ) ال يانيووة ( و  يفووفووي ط يعتمووا و 

الشاشوة  ااول   لول ف تللا المويو ة في م توظ اار ق و هي تتج   لالتتال  الجوان ي 
وت مح أيمأة الكم موتر هإ  أيضا لاستكشاص ال رمجة والتقنيام المتعو  ة ق  كل م توظ  

  الم ووووتق لمف INFOGRAPHISTESم الوسووووا  ق فووووالكنمر مووووف المصوووومممف ال يووووانممف
أثوواهل  ) أو (AMIGA أميغووا ) والموسوويقممف أظمووروا مموواهاتم، مووف اووال ألعوواب منوول 

Atari A ). 
  منل في إل تاني التصاه اليالهإ  المريلة م  الان   ب أم وق      عة:لة الراليالمر *

وتع   (super nes  سونرنيس  )    و  ر  ( و  وووتانن نم  ) مريلق  أيضا  المريلة  ة هإ  
لالتطوير   اخلي  الواس   الإ اا  أيمأة  وظمpcلألعاب   ر  المغامرة  ق  ألعاب  وه 

و   seven quist   ت كويمسيفف    والألغال منل   ا  كإللا   فاانل ألعاب   " منل  لأ واه 
   ." final fantasyفانمأل 

ال ام ة:* لتقنيام   ت توافقو     المريلة  الألعاب  است  اا  م   المريلة  هإ  
ال المتع  ة  الناثي   م   وسا  الإ اا  الصوه  الألعا  معالجة  القرص ة  واستعمال   ق 
  ق  و لل الانترنمت   lanوالألعاب  لل الشبكام الميلية    cd- romالضو ي المضغوط  

سوني    ظمركما   وهو  الفم او  ألعاب  م رح  في  ي ا   لا ب  المريلة  اول  هإ   في 
Sony     اي تيشف  البلع ت play station     للألعا وهو م صص  لصوهة  يمال  ب 
ية وي ت  ا الأقراص المضغوطة الميملة لال رامج المتنو ةق يمر ي صص كل قرص  تليفأيون 

  (.   2010أبو العمنمفق    ) للعبة واي ة لمريلة واي ة أو لع ة مرايلق  
ال ا سة:يالمر *    "     لة  مايكروسفت  ب اول  ال ا سة  المريلة  ب أم 
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Microsoft  ،التيك بمف  اهمام  الشرس  والصرال  أس    )      و غاي،      ps2-  2بي 
 . x box ) وايكس بوكس  game cubeب كو 

لقووو  قفوووأم الألعووواب الالكترونيوووة فوووي العمووو  الأامووور قفوووأام تقنيوووة ها لوووة يعلوووت 
موف بومف وسوا ل التر يو  الأاورظ كالموسويقل والأفوااق وقو  أ ظ   وق هو الأكنر هوايا  ال 

جوال منول شوركة  ليكترونيولا  للا الرواج بو وه   لول  قبوال الشوركام الك ورظ  لول  لولا الم
مليواه  ولاه  2. 5  الشوممرة لكورة القو ا والتوي ت لوة  وا و ها Fifaمأهتس المنتجوة للعبوة 
لشركام بوم  استنماهام م مة في برمجة وتصومي، الألعواب سنوياق ولق  قامت هإ  ا

يموور تي وول لقوو ه ك موور وغموور م وو وق مووف المياكوواة للواقوو  يضووفي  لممووا المصوو اقية 
 والمتعة.

هنوا  الع او  ا ( أن 2012 كورم فاطموة هموال )      :ال الألعاب الالكترونيةأنو 
 ل الم ووووتعملة مووووف الألعوووواب والتووووي تصوووونف  لوووول  وووو ة أنوووووال ت تلووووف فووووي نوعيووووة الوسووووا

 ومليقاتما لالإمافة  لل ويو   اقام م تلفة ومف بمف هإ  الألعاب نج  منما:

  مووما  ألعوواب الأهموويام أ. ألعوواب اليركووة: اتصووا ص مووما  ألعوواب اليركووة موو
كووان أول ظموووه لمووا فووي قا ووام اللعووب وكووان لمووا نجوواح ك موور    التوويplate formeم

تمنوول أولوول  1972" التووي ااتر ووت  وواا  pong لوول  اهمووام الووتيك،ق فلعبووة " بونووة 
 كلموووا نجايوووا   يققوووت  نووواويف  وظمووورم أيموووأة لمووواالتووووالي ويوووا م لعووو ها هوووإ  الألعوووابق 

  التوي  وممت  لول شوكل لعبوة تو ممرق أاوف اتويووب arkanoid  اق منول ماهاانويولواهر  
ك وور يووا   مووف القرمموو  مووف اووال تصووويب   وور مضووربق وهووو كوورة ممنلووة  لوول شووكل 

  ويووام لعوو ها Atariاهل توورة  لوول  اهموة الووتيك، ال  ا يووة مأوكانووت متوووف مرنو  ل ووي 
موووواهيو   و سل وووولة م  pacemanلاكمووووان  " سل ووولة   ويوووو انا  tetrasلعبوووة متمتووووريس 

Mario  و تركوووأ هوووإ  الألعووواب  لووول الوووتيك، فوووي اليركوووة ق وتتمموووأ اتأااووو  ال ووور ة و  
موووا اتطلوووب انتباهوووا و ه ة فعووول الممووواهة ق وتتووووالل الم وووتويام لتصوووبح أكنووور  وووعونة ق م

إيجوا  الم واللا تجواوب أمواا الصوعونام التوي ت مور و سريعة ق كما يقتضوي سور ة فوي ال
ها مكف مف النقاط ق كما تتطلوب كول هوإ  الألعواب قو   لل أقل  عونة أو تجمي  أك ر م
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ألهاه لوية الرق، أو مقالل التيك، لألهاههاق ك، في الأ وام سوا  تعلق الأمر لمف التي
 .القفأ أو الان فا  مل للجرل و و كل أ اة تيك، ت تع

 

 

 

 

 

 
م ووتقرة فووي فضووا  مغلووق قريووب مووف اليلبووة أو ت توواه  :  وهوويألعوواب القتووالب. 

ريووول و الضووورنام لال لنف وووما فضوووا  مشووو ص لأمووواكف هوووي م ووواهح للقتوووال ق اللكموووام و
تلووووف الأسوووولية ال ا ووووة لالريامووووام القتاليووووة ق فكوووول م لووووالرأس أو يتوووول لال ووووكاكمف و 

الوتيك، وهنوا أيضوا تيتول ال ور ة و ق بيضا   المعاه  هنا تجرل لأا ل  اهية أو لأسلية
موونا ق  (taken  33توويكف ) فووي نجوواح اللعبووة و تقتوورح لعبووة  فووي الأيمووأة مكانووا ك موورا  

يتطلوب تنوول القتوال و ا تقنياتموا ال ا وة فوي يام تمتللا كل وايو ة منموقرالة  شر ش ص
 أشكال المجوا و المجوا المضا  المتاية التيريلا الكنيف للأ ال  .
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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

  لاسوووتقراه shoot en upفموووي تتمموووأ  وووف أنووووال م :  ألعووواب الرمووويج. 
لعبوووة الأهووو اص المصووووب نيوهووواق ففوووي الشاشوووة ييتووول المكانوووة الأولووولق لكوووف فوووي هوووإ  ال

وال، م تلفووةق فمووإ  الأاموورة تووأتي نيووو   لوول الا ووب غموور ملووأا لووالتير  او اسووتطال  وو
شكل ي اول متوافقة م  م تلف م تويام الصعونةق فمي تتشال  م  ألعاب ال قوة وهوي 

 اقتباسام ير ية لألعاب الت ممر التقلم ية.

 

 

 

 

 

 الألعاب  لل أهن  أنوال وهي:هإ  يمر تق ،   :الاستراتيجيةألعاب  .  
المغووامرة و التفكموور: وهووي مووف من وووه المتفوورج الب ووي  تشووب   اسووتراتيجية ألعوواب  -

مص الوو وه المركووأل مووف اووال أاواتمووا العوواب المغووامرة و اليركووةق فالا ووب اووتق
م وووووتوظ  لطوووول افتراموووووي ياموووور أو لا فوووووي الشاشووووةق لكنموووووا تتممووووأ  نموووووا فووووي

يع  الاستنتاج و الماي ة شرطان أساسيان لنجاح الا بق فعلول الغمو  ق و 
لا ب اال اللعبة  لل يول م تلوف الغموو  طريقة الميقق ال اصق يعمل ا

كل ك موور مووف لعبووة  لوول أاوورظ غموور الميووي  لوواللغأ الر ي وويق ويتنووول الميووي  لشوو
 تنفمإ المممة.في  ويمال الرس،والتشويق أن  اركأ  لل الواقعية 

الع كرية: وهي العاب ترتكأ  لل نفس الم و أق لكوف مويموة   الاستراتيجيةالعاب   -
لقا ووو    وووكرل  إ  الألعووواب تجعووول موووف الا وووب وهينوووا  نيوووو موموووول م تلوووفق فمووو

ق لغووأو ر نووا  مبوواني   ووكرية وتشووكمل فوو ليوو  بيقيقوويق فمووف ايوول النجوواح يجووب 
 ق لووإا  لوول الا ووب أن يعوورص قوو هام الجوويش الووإل ااتوواه  مف قأهامووي المناف وو

يقيقية للمجوا وال فال مف ايل ي ف التوق  أو الر  أو   استراتيجيةوم    لي   و 
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 الاسوووووتراتيجيةال صوووووواق وتتطلوووووب هووووإ  الألعووووواب  لووووول غووووراه العووووواب تيركووووام 
مويووو ة فووي التيلموول وسوور ة التفكموور ألعوو  مووف تلوولا الي، و قوو هام للتقموو الاقتصووا ية

 مف النا ه ات ا  قراهام فوهية.  الألعاب الاقتصا ية أل
نشوواطام بالمياكواة: تعوو  العواب المياكوواة   وا ة  نتوواج الصووه  اسووتراتيجيةالعواب  -

ق فقوا وو  هووإ  النشوواطام اووت، الايتفوواظ بمووا موو  تشوو ر ك موور فووي يووة هياموويةواقع
للواقوو ق وهووو  لألعوواب  مووا مووف الواقوو  أو مووف تصوووه ووتويي هووإ  االجأيئووامق و ت

بووإللا اقوورب الوول المصووا ه الم ووتوياة منموواق ولا ترتكووأ هووإ  الألعوواب فقوو   لوول 
لا ووب نف وو ق الرسوو، القريووب مووف الواقوو ق ولكووف أيضووا  لوول المكانووة التووي تعطوول 

ل يوواهام مف الا  وومف الوإاف يجو ون فوي تنوول اك مورا   وتملولا هوإ  الألعواب يممووها  
 .  العاب ال ياهام  منل المويو ة فمما متعة  ما ية مرتبطة لالصعونامق

 
 
 

 

 

 

 

 

 ا ( أن هنووووا 2012 كوووورم مووووري، قويوووو ه )    الالعوووواب الالكترونيووووة: مجووووالام 
اللعووب  مماهسووةالام التووي يمكووف مووف االمووا ام ووة مجووالام ه ي ووية معروفووة مووف المجوو

كل ق اا ة لع  التطوه التقني الك مر الإل يشم   هإا المجال مف الألعاب فكترونيالال
فوووي هوووإ  صووونف لعووواب الالكترونيوووة هوووإ  التوووي تنوووول اووووفر  ووو   ك مووور موووف الألعوووابق فالأ

يمووووال الكم موووووتر وشووووبكة   ووووت  اكونمووووا ت فووووي مجووووالام ت تلووووف  ووووف العوووواب الفموووو اوال
 ق  اهموام الووتيك، ال ا وة بموإ  الألعوواب  لول  المعتموو ةالمواتوف الميمولوة و  الانترنوت 

 ية  لل ما الي:يمكف تصنيف مجالام الألعاب الالكترونو 
فوووي تأااووو   :  وهوووإ  الألعووواب . الألعووواب الالكترونيوووة  لووول المواتوووف الميمولوووة1 



 

 97 2021 يوليو( 31لعدد ) ا ( 9المجلد ) –ة راسات المتخصصالمجلة المصرية للد

 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

ال مليواه  ) وتعو  ق  ك مور تطووه وتوسو  فويالألعواب الالكترونيوة    مجوال  يعلم تمر مما  
فوووي أوهونوووا موووناق لكوووف تويووو  العووواب  الأكنووور انتشووواها  الرموووأ و  جالنموووو  (  tetrisتمتوووريس 

) ق و(mystery mansion"مي وترل مونمووس منول )اب ال ليواه و أارظ  لل غراه الع
 (3dpool ل بووول  )و (GTI pinballيووي تووي ال بمنمووول )  ق و( pinballبمنمووول 

 .(puluxeبوه  بريكر ولواس ) والعاب ك ر الأيجاه منل 
هوووووي عبووووواهة  وووووف برنوووووامج و يوووووة  لووووول يموووووال الكم مووووووتر: الالكترون . الألعووووواب 2
"ق ت، تركمب   لول يموال كم مووتر ش صوي  و  مكانيوة لتبوا ل Logicielلي "امعلوماتي  

الكتالوووةق ) يمكوووف أن نوووإكر الننا يوووة الويووو ة ق و  المعلوموووام بووومف الأن موووة اخليوووة للألعووواب 
  لوولالوو اول ل وور ة مإهلووة للفوواهة ا ق يموور تقوووالجمووال الكم موووتر  مرتبطووان(ق ال الفوواهة

منوول  صوول قيووا ة  الووتيك، أو الكتالووة ةلكنموورة التووي ت ووا  ها فووي  لوولا لويووا الميكمووام 
توووت،   ووور شاشوووة  ة الصووووه ق و  ألعووواب ال وووباقفوووي هة ة و مقوووو  ال وووياالمروييوووة أو الطوووا ر 

الكم موووتر ونم ووا  ة م وورج الصوووهة يمكووف  ارايمووا   وور شاشووة ااهييووة أك وورق أو قنووال 
 يصووال  لمك وور  وووم اوواهيي أو م وورج  وووم مكووف الصوووم يو (ق 3dلعووا  الناثووة )الأ

 تي مف الصوم.اار لرف  و لل يمال ليصل  

العنك وتيوووة  انفجوواه الشووبكة ن . الألعوواب الالكترونيووة  لوول شوووبكة الانترنووت: 3 
تطووير العنواويف القابلوة وام الأامورة  كوان هنوا  ي ال ونففوق تطوه غمر م  ق أ ل  لل  
المو ووولة  ب ايووة  لول أيمووأة الكم موووتر ثو،  لوول  اهموام الووتيك، وط لوول ال طوللعوب 
تيمموول  اهمووام الووتيك، لعنوواويف ناييووة قابلووة للعووب  لوول ال وو  لجمووال ق و  ترنووت لالأن
تطووووير نشووور ق و  يموووة قابلوووة للعوووب  لووول ال ووو  لالمجوووانتووووفمر  نووواويف ق  ق و  م مووووترالك

 افة.وتولي  وت ممر الألعاب المتع  ة الا  مف لكن
هوو يموال ياسوب الكترونوي و  ية  لول  اهموام الوتيك،: الألعاب الالكترون.  4

ت صوص فووي تنفمووإ وظووا ف ميوو  ة لوو ق وهووو يمووال  و موا ووفام  اليووة وكفووا ة لالغووة م
لالياسوووووبام منووووول المعالجوووووام التوووووي تويووووو   processorالجوووووو ةق اتكوووووون موووووف معوووووالج 

 .الش صية
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وميوة: هوإا النوول موف الأيموأة متعو   . أيمأة قا وام الألعواب الإلكترونيوة العم5
الجموال الر ي وي و وأيموأة تيكو، متنو وةق   وكنمر الانتشاه وكول يموال مشو و   لول أ وام 

يموال و ق  شاشوة لإاوراج الصووهةو النفوو ق  ام  مف  ن وق لجم  القطو     ا  المركب أساس
مووا ر م تلفووة فوي مبووا    مليووه ان موف أل و موف لويووة القيووا ة التوي بوو وهها تتكووتيكو، مكووون 

 ووظيفتموووواق لالإمووووافة  لوووول أ وام أاوووورظ منوووول: الم وووو س أو الرشووووا ق المقووووو ق كرسووووي
للعوووب ق ويمكوووف أن نمموووأ بووومف نوووو مف أساسوووممف موووف أيموووأة ا ال هايوووة الناهيوووة أو ال وووياهة
 :وهي الإلكترونية في هإ  القا ام 

التووي ت وومح ب رمجووة لعبووة وايوو ة فقوو  يعموول  لوول هووي و  أيمووأة أيا يووة اللعووب  -
يمكوووف لشووو ص وايووو  أو  ووو ة أشووو اص ق و  موووأة الوووتيك، والقيوووا ةأساسوووما أي

 .  المشاهكة في اللعب 
ي  وووولفضول التب  توي ظمورم فوي ب ايوة النمانمنوام الهوي و  أة متع  ة اللعب أيم -

اللعبة مف ال اال  غمرالإل ي مح بت( jamma ) الإل أ ظ  لل ااترال ن اا
 .مف يمر المكان والأمان وطريقة اللعب 

   :العنف والإههاب الر الميوه الن

والأشكال     الأنماط  متع    العشريف  نف  القرن  في  مفموا وهو    ق  العنف 
أنماط   يأتي   ق  ي ا  و ق ي،   كانت  أيا   الع وان  أو    لمعنل  الضره ق  بوقول  الإاإا  

ن  تنطلق مف  أو أن  سلو  م ل بوا   قوغمر المقصو   لج  ل أو المعنول المقصو   ا
قالضة م  مرة  مشا ر   وانية  ني   واليات   متصلبة  واتجاهات   في ق  المتر    اخار  و 

التضا   مي و ية    وغالبا    ق   ا رة  لأية  ال لو   هإا  ي ض   مكانية  لل   لمنيةلا  أو 
أو التميوه يول م تويام لعمنما في ال نو    أو ويونية الإافا  أو الإظماه    اقوالإط

ال مئي أو  الطبقي  الفئول  العلو  الت  أو  يشمل   ولا  فعل ق  ه   يعت ر  لأن   الإيرا ي   هج 
 .  غض ي ت ممرل 

  " مف الفعل ) أههب (    ههاب   "كلمة  :    للغةا  مصا ه  في  كما وه    الإههاب أما  
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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

فانا أههب  ف   ويقال  اوَّ أل  الفع :  ا ل  لي   الإل  نف    المعنل  وهو  ق  ل ووفأَّ   
( ق اَرْهب  هَْ بَة     هَه بَ   )مف الما ة نف ما وهو    أما الفعل المجر    ( ق  هَهّبَ   المضعف )

ق ااص  وهََ ب ا  يعني  هَ  وهَْ ب ا   : ه  يقال  الشي   قه بَ  ااف   أل  وه بة  :    والر بة   با 
 ال وص والفأل . 

إاف ي ولكون سو مل الو : و وف يطلوق  لول " المعجو، الوسوي  الإههوابمون فوي "
 .  لإقامة سلطت  ف الجأ  لل الإههاب المنج ": م" والإههابي في العنف والإههواب 

ي ي تلف هإا المعنل  ما تقره  اللغام الأارظ في هإا الص   ق فقو  وه  فو ولا
موا اوقو  الر وب  : "ه وب     ور ق هوول ق كول تعنوي  terror المووه " أن كلموة" قواموس

 يعنوي : " ههواب ق   ور ناشوئ  وف الإههواب" ق و   terrorism ق والاسو، فوي النفووس
terrorist  والفعل : "الإههابي"  تعني terrorize  "أل يكر  لالإههاب .يعني : "ا رهب 
 22يتوول  20س ق فووي الفتوورة مووفورب فووي تونوووعووال  وورا  ال ةوايتمعووت لجنووقوو  و 
أولي  لوم  تصوه  رني(  ا1989سنة  أغ طس 24-22هو ) الموافق 1410ميرا 

اووموووعت تعري والإههووواب الووو ولي ق وووف مفمووووا الإههووواب الفووور ل  يعووو  أكنووور الصوووية  فووو 
ا ق وق  نص التعريف  لل أن الإههاب "هو فعل من ، مف أفعال العنف شمولية ووموي 

هعب ا مف اال أ موال القتول أو الاغتيوال أو يجوأ الرهوا ف   ا  ل  ي  ب فأ  ا أوأو التم
ب لوووة موووف الر ووومموووا ي لوووق يا ق وغمرهووواالمفرقعوووام  أو ااتطووواص الطوووا رام أو تفجمووور

أهو اص سياسوية سووا  قاموت لو   ولوة أو  والوإل ي وتم ص تيقموقموطراب والفومول والا
لشوووونكي ق ) اموووف الأفووورا   أاووورظ مجمو وووة موووف الأفووورا  مووو   ولوووة أاووورظ أو مجمو وووة 

 .ا ( 2007

 والووووش 26َ  فووي و  الووإل   قوو  وامي فووي ايتما وووكوو  المجموو  الفقمووي الإسووكمووا أ
ة العوال، الإسوامي لمكوة المكرموة فوي ( في هالطو  ا2002اناار    10الموافق    هو )1422
ا ال ا سة  شرة أن التطرص والعنف والإههاب ليس موف الإسواا فوي شوي  ق وأنمو  وهت 

لمووا اثوواه فايشووة ق وفممووا ا توو ا   لوول الإن ووان وظلوو، لوو  ق ومووف تأموول  أ مووال اطموورة
ق فلوف   ليو  وسول، كتوابَ   الكوري، وسونةَ ن يو   ولل  الإسوامية ق  مصو هل الشوريعة
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لل ويعنوووي الا تووو ا   وووالوووإل اب وموووف معووواني التطووورص والعنوووف والإههووو يجووو  فمموووا شوووي 
  . ق (ال اب) المري     يقووواخاريف  ون وي

المجمو  فوي اتواا هوإ  الو وهة ق فوي ال يوان الوإل أ و ه  ق  ت، تعريف الإههاب و 
لتطوورص الووإل لا وهوو نوواتج  وف ا قولا ي وتص لقوووا  لا ان وب لوو اف  الميووة  ثقافوة لأنو 
هوو العو وان الوإل يماهسو  أفورا  أو و  مجتمو  موف المجتمعوام المعا ورة ق  ي لو من   يكا  

ا  لوووأو  يما وووام  ل الإن وووان )  انووو  و مووو  و قلووو  ومالووو  و رمووو  ( ويشووومل  ول لغيووو 
وإاافوة وما اتصل لصوه اليرالة ق  والتم ا  والقتل لغمر يق   نوص الت ويف والأ ظ
وكول فعول موف أفعوال العنوف أو التم او  ق يقو  تنفموإا لمشورول  ق قال و مل ق وقطو  الطريو

 م، أو تورويعم، لإاوإا ويمو ص  لول  لقوا  الر وب بومف النواس أو  يراموي فور ل أو يموا ي
ومووف  وونوف   ليوواق الضووره  ق أموونم، أو أيوووالم، لل طورتعوريل ييوواتم، أو يووريتم، أو 
واه  الوطنيوة ق أو تعوريل أيو  المو العاموة أو ال ا وة لال مئة أو لأي  المرافق والأموا 

الم ولممف  التوي نمول  ا  فوي الأه  و ووه الف و فكول هوإا موف أو الط يعيوة لل طور ق
افَ ( القصص )   نَّ اللَََّّ لَا  تعالل ي قول  نما ف  . 77 ي ي بُّ الْم فْ    

ق  مشووومنة موووف ال ووولوكيام المرفوموووة ثقافوووة ن الإههووواب فوووي كووول الأيووووال يعووو  
وكوووإللا المجتمعوووام لكووول  قلا تقرهوووا فجميووو   الأ يوووان ال وووماوية موووو ة  جموووا غمووور ميونتا

 . وال اا نوالأما ساتمرها التي أ بيت وناتت تنا ل  لل الأمف 

 نتائج الدراسة :
 التالمف :  فال ؤالم الايالة  لل ةمفوتويال ةانستبوهي الا أ اة ال هاسة  أظمرم 

  ؟لشكل  اا ما ايجابيام وسل يام الألعاب الإلكترونية الإكيةمف ويمة ن ر  . 1س

 لعنووف والإههوواب ثقافووة ا مووف ويمووة ن وور  هوول تغووإل الألعوواب الإلكترونيووة الإكيووة. 2س
  ؟ للطفل

 ت، الو ول  لل النتا ج التالية :وق   
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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

 . أن للألعاب الإلكترونية الإكية  يجابيام وسل يام   ا ة −

 تفوق  يجابياتما . ق   كترونية الإكيةأن سل يام الألعاب الإل −

 في الج ول التالي : وه   و للا كما
المؤ د  على ان  رفراد العةنة عدد 

  ات االعاو الالاتربيةةيجازةا

 ق سلبةاتها  تفو ال  ةة

 النسبة

عدد رفراد العةنة المؤ د  على 

ان سلبةات االعاو الالاتربيةة  

 تفوق ايجازةاتها ال  ةة 

 النسبة

15 25 % 25 75 % 

اخها  التووووي  ه وووو  تيلموووول الميتوووووظ توووو،  موووونمج اسووووت  اا الموووونمج الو ووووفي و ون
 وومويما ايجابيوام وسول يام الألعواب الإلكترونيوة الإكيوة لشوكل  واا كموا  كرهوا  تومح

 كما الي : وهي أفرا  العمنة

  : لت  لمما أ اة ال هاسة كما الإكية الألعاب الإلكترونيةايجابيام وسل يام  
الطفوووول  لوووول لألعوووواب الإلكترونيووووة لننووووا أن نر وووو  أهوووو، الإيجابيووووام يمك

 لشكل  اا  يما الي:

   ية لصوهة مب طة مي بة  لل الطفل .توميح المفا ي، ال انية والعقا -

 الأااق والقي، للأطفال وإ ها  توالن قوظ ال مر والشر في العال، . تعلي، -

 تنمية القي، الوطنية ل ظ الطفل .  -

 .    غام مف االما ن لعل الل تقا -
 لقا  الضو   لل يوانب المعرفة المتنو ة منل بمئام يغرا يوة معمنوة ق وقضوايا  -

 ل يإاب . لمية معق ة كعمل أيمأة ي ، الإن ان الم تلفة لأسلوب سم
تل يوووة ايتيايوووام الطفووول النف وووية ق وإشوووبال غرا وووأ  منووول غريوووأة يوووب الاسوووتطال  -

 والمناف ة الشريفة 

 طفل لطريقة هشم ة .ي  التنشي  وتر  -
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   انتقوول الطفوول بمووا  لوول  القوو هام العقليووة وايووال الطفوول ق وتغإيووة مماهاتوو تنميووة  -
بال ق ويصع  الفضا  ق لت طر ل  ببال  وتجعلو  ات ولق الج وال، ي ا ة ل، تكف  

ويقووووتي، الأيوووورا  ق  وي ووووامر الويووووو  لأسووووالمب م تكوووورة متعوووو  ة فووووي التفكموووور 
 وال لو  .

 .  تالعة الألعاب ويل الألغال ثاهة الفكر لم  -
 وه هوواا فووي  شووبال ه باتوو   التووي لمووا كنولوييووام الي انووةالتعووأل ثقووة الطفوول لت -

 وتيقمق يايات .

ي   لوول مماهسووام وتفا وول موو  هواتووف الووتعل، قوول التعلووي، والووتعل، مووف يفوو  وت وومن -
 . الم رمجة والتعلي،

وسوا ل اتصوال لطفل امتا  ابمف الم هسة وال مت لالمعا ر      يتوا ل المعرفال -
 . غمر تقلم ية

تنميووة الإبوو ال والابتكوواه فووي  يجووا  ألعوواب ياسووونية وتصووميمما مووف ق وول الأطفووال  -
 . وت أينما  لل الياسوب وتبا لما م  الأقران

 ثاهة هوح التنافس بمف الأطفال لتيقمق الفول  لل الأقران في م القام الألعواب  -
 الياسونية.

الصوووووراخ ن وووووإ ق و  كمنة  نووووو  مماهسوووووة الألعووووواب المووووو و  وال ووووو  لووووول الطفووووولتعوووووو   -
 والفومل. 

 تق ل النصر أو المأيمة لقنا ة تامة.بنأاهة التيكي، و الوثوق  -

 تيقمق الإام مف اال المياولة وال طأ.  -

 كف هغ، الإيجابيام المإكوهة أ ا  لتأثمر الألعاب الإلكترونية  لل الطفلق  لال
الايجابيووة للأسووباب  ال وول يام  لوول مجمووول التووأثمرام  تفوووق  أن الكفووة لا لالووت تمموول  لوول

 التالية:
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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

لعوواب لووب سوول ية هووإ  التووأثمرامق فكووون الألعوواب الإلكترونيووة يعت وور منشووأ هووإ  الأ
مجمو وووة موووف الإشوووكاليام التصوووني  فوووي يووو   اتووو  اووووه  لنوووا و شوووأ الإلكترونيوووة غريبوووة المن

العوووال، الغرنوووي  وووف العوووال،  م وووتمللات تلوووف ثقافوووام وأاووواق و الأااقيوووةق    الترنويوووة و 
 .وال عو ل اا ة    امة  العرني 

موا تريوو  موف أفكوواه وهموول وش صوويام نمطيووة  م الإنتواج الغرنيووةاسوتغلت شووركا
)  أمنال ش صيام   ج يقل ها ويمنلما الطفل العرنيأ بيت لفعل تكراهها ويا بمتما نما

رامي الإل ي ويطر  لول الافت عال،الال المتلقي ت   ق فمو ما يجعل يياة الطفللالجي (
ل  وتضا فت اهتمامات  لالأ واه المرسومة   ت كلما لا م مماهس  تفكمر  ومشا ر  وسلوك 

ل مووا اووويي لوو  العووال، امووف اوو سيعيشوو كمووف اطوووهة هووإا الإ مووان الووإل ق وهنووا ت م ووبقا  
يوووا م يمووور أن هوووإا الإ موووان  لووول مماهسوووة الألعووواب الإلكترونيوووة التوووي  ق الافتراموووي
 فايتماعيوا  ق  مف النايية الايتماعية والصويية الأمراه  لل الطفل اا ة  لالكنمر مف

ي ووو ب الإ موووان انعوووأال الطفووول  وووف مييطووو  الايتموووا يق مموووا ي ووو ب لووو   وووعونة فوووي 
وموف الناييوة الصويية  ق  جول موف اخاوريف وكيةيوة التعامول معمو،التعريف  وف  اتو  وال

 وتويام العاليوة والمتباانوة موف كشفت  هاسة ط ية ي انوة أن الووميل المتقطو  سو ب الم
الإما ة المويو ة في الألعاب الإلكترونيةق ات  ب في يو وت نونوام موف الصو ل لو ظ 

اليووة اأيوو  ايتمووال موور  الأطفووال ق وأن اسووت  اا المتأااوو  بمووإ  الألعوواب الاهتأ  الأطفووال
ق كموووا أشووواه الأطبوووا   لووول ظمووووه مجمو وووة موووف الإ وووالام  لالاهتعوووا  الأ هل والأكوووف

 مماهسووة أثنووا  المتكوورهة ال ووريعة لليركووة نتيجووة ق موويا ووة لالجمووال العضوولي والع ال 
سو ب أموراه ح والمفواتي اللعبوة  هال لويوة  لول  الأ وال   يركوة  كنورة  وأن  ق  الألعاب   هإ 
الأليوات تشمر ق كما  مفصل الرسة نتيجة لننممما لصوهة م تمرةة لأ ب  الإبماا و لالغ

تكووون سووريعة يوو ا أثنووا  مماهسووة الألعوواب الإلكترونيووة  منموومفعالعالميووة  لوول أن يركووة ال
ق كمووووا أن مجووووالام الكمرومغناطي ووووية والمنبعنووووة مووووف  ممووووا اأيوووو  مووووف فوووورص  يما هووووا

كوإللا الأغللوةق وكلموا أ ورا  توؤ ل ويفافموا و  لل ي وت ايمراه العمف الشاشام تؤ ل  
 كتتاب .الاوأييانا لالقلق و  لل الإي اس لالص ال و الشعوه لالإيما  ال  ني 
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أموووا  وووف الأموووراه الترنويوووة قووو مت الع اووو  موووف ال هاسوووام أ لوووة قويوووة تن وووت أن 
الأطفووال الووإاف يمضووون أوقووام طويلووة فووي مماهسووة الألعوواب الإلكترونيووة لاسوويما ألعوواب 

ق كموا اوؤثر أيضوا  لول نطواق  نف تؤ ل  لل معف تيصملم، ال هاسي في الم هسوةالع
الموووراهقمف طملوووة اللمووول فوووي مماهسوووة ر الأطفووال و مق كموووا أن سووو تفكمووره، و  هاسوووتم، سووولبا

م، ال هاسوية فوي المووا التواليق وقو  اتالألعاب الالكترونية اؤثر لشكل مباشر  لول مجموو  
توؤ ل  لول لعول  مموا للوإهاب  لول الم هسوة تيقاظيجعل الأطفال غمر قا هيف  لل الاس

 التيصمل .اسة و ال أارظ منل ال ه الامطرالام في مق هة الطفل  لل التركمأ في أ م

 لوو، تعوو   وونا ة الألعوواب الالكترونيووة ميوو و ة توورتب  لووأيمأة ومنصووام ميوو و ة
واتووف فانتشواه الإنترنووت والأيموأة الإكيووة موف ه قكموا كانوت ق وول أهنعوة  قووو  موف الووأمف 

وأيمووأة لوييووةق  ووع  بتلوولا الصوونا ةق ولا  مووف انتشوواهها بوومف أوسوواط مي مموواق الووإاف لوو، 
 مماهسة ألعابم، الالكترونيوة المفضولةال أو شاشة واي ة لتباط لجميعو وا مضطريف لاه 

مف مفا ي، الألعواب الفر يوةق وموف مي و يوة  لإكيةق نقلت هإ  الصنا ةفمإ  الأ وام اق  
التووي يعتموو   لممووا الم ووت  ا فووي اليصووول  لوول الت وولية   وور هووإ  الأيمووأة والمنصووام 

ترافوووق الم وووت  ا فوووي يلووو   وووبيت ق  لووول كووو، ها ووول موووف الأيموووأة والمنصوووام أ الألعووواب 
المت صصووة فووي بوور الألعوواب فق وول أهنعووة  قووو  كانووت الأيمووأة والمنصووام ق  وتريالوو 
ة  ام  مكانيووووام غمر أو أيمووووأة  وووو ليجوووو، ق أو توووورتب  لشاشووووام التلفووووالك موووورة ا الرقميووووة
ولكووف الوموو  الموووا م تلووف تمامووا ق  نوو ما فتيووت شووبكة الإنترنووت الأبووواب ق ميوو و ة 
يماعية ق كل مف منطقت  أو بلو     ور الشوبكة   الم ت  ممف ليماهسوا ألعالأماا   واسعة

ق كمووا أتايووت اليصووول  لوول  شوورام المااوومف مووف الألعوواب والتط يقووام   وور شاشووام 
الاتيووا  الوو ولي لاتصووالام يموور أشوواه  الإكيووة والأيمووأة اللوييووة اتووفاليواسوومب أو المو 

قو  المامية مف ألعواب يماهسوما شو ص لان  نا ة الألعاب الرقمية تطوهم اال الع
وايوو   لوول ألعوواب يشوواه  فممووا  وو   ك موور مووف الا  وومف ليشوواه  فممووا مااوومف الا  وومفق 

 . ملياهام مف ال ولاهام ييقق ال م ما   ا  مر أ بيت هإ  الصنا ة نشاط تجاهيي

  يما الي:   الإكية الألعاب الإلكترونيةسل يام  أبرليمكننا أن نل ص و 
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 الألعاب الإلكترونية الذكية كمجال فى تكنولوجيا التعليم تغذي ثقافة العنف والإرهاب للأطفال 

تويو  ل و  الأطفوال  ألعاب مع ، ف قفكرية م الفة للإساا ا  لل تق ي، مفا ي،  تقو  -
فموو، ل لجووا  بتطوووير ق هاتوو  ومماهاتوو  الفكريووة ون الاهتموواا اوالتر يوو  يايووة الت وولية 

 . المجتم كون واليياة و ال
النقافة الغرنية ق وأفكاه الغورب ق تعمل  لل  شبال الشعوه الباطف للطفل لمفا ي،  -

ألووان وطريقوة تفصومل و ورل  ق هوح الترنية الغرنية منول  وا ام اللبواس موفوا تنا
وم وووايمق تجممووول ق  قو وووا ام الأينوووة مووووف قصوووة الشوووعر وهنطوووة العنوووق وت ووورج ق 

وثمووول ونوووووا ويوووو ار  طريقووووة أكووول وشوووورب  يكووووه ولارفووووة ق و و وووا ام المعيشووووة و 
ام ام مجاملوووة وااوووتاط و نووواق وقووو وت ووووق ونأهوووة و وووا ام التعامووول موووف عبووواه 

وم ا وومة وسووباب وشووتا ، ونيووو  لوولا مووف لقيووة مفوور ام الن ووق النقووافي الغرنووي ق 
وهووإا الأموور فووي مجملوو  اووؤثر  لوول الطفوول سوولبا  ويجعلوو  ههنووا  للتقلموو  الأ موول لمووإ  

 .الأنماط ال لوكية  
لبصوور وتمموول لقيووة ال ووم  واتركووأ فقوو   لوول ياسووتي  الإكيووة الإلكترونيووة الألعوواب  -

ق  توؤ ظ  لول الإموراه لالصويةكموا أنموا ق  الطفول ة مو هكام الماموة لتنميو اليوواس
ق وموا ووولة  فوووالجلوس لفتووورام طويلوووة  وتقلووويص  هيوووة التفا ووول بووومف أفووورا  الأسووورة

واموووميال التفا ووول  للمموووا أموووراههما  لووول  وووية الطفووو ام لشاشووو لووول االن ووور 
 .ق وااتال ال رنامج المومي للأسرة الأسرل 

 ا للأطفوووال تمنعووو  موووف مماهسوووة الأنشوووطة اليركيوووة تقووو يالتوووالمنمووورة هوووإ  المووووا   أن -
توووأ ا   ق يفووول موووف التفا ووول والتوا ووول الايتموووا أنموووا تيووورا الط والنقا يوووة الأاووورظ 

كموا أنو   ق يموة أاورظ  موف يونالانطوا  النف و ل  انة مف يمةايتمالام   ابت  لا
عووووور  هوووووإ  شاشوووووام تاا وووووة أن ال ق تعووووور  أمامووووو  ياتوووووأثر لالش صووووويام التووووو

 ان ق وقضوووا وهة موووؤثرة يإالوووة قووو  تصووول بمووو،  لووول مريلوووة الإ موووالش صووويام لصووو
ثووو، ق  الوالووو اف أوامووور لووولوموووف ثووو، ايتموووال التمووور    اأماممووو طويلوووة ام لمنيوووةفتووور 

 ووال، م موور  يالعوويش فووق و قالموو  ت ووا ام و قووي، و لمووا  يوو  مووف  الانفصووال  ووف الواقوو 
 . فتك ب  ش صية ممتأة ممأقة بمف ال يال والواق ق  لعم   ف الواق 



 

http://ejos.journals.ekb.eg – Vol (9) N (31) July 2021 

  طفد العزيز ألياد عبأ /د

106 

ق  الغرب  يق و  ا مرا اة اخارق وهل قي، سا  ة فوالأنانية    الإاتية  قي،   لل  تؤك   -
 يق وإماطووووة الأ ظ والبشاشووووة فوووو توووو  و  لوووول التعوووواون  يقووووي، الإسوووواا التوووو وت ووووالف

ف  لووولا أنموووا تقتووول انتموووا  الشووو ص وولا ووو  تجوووا  أسووورت  ق والأاطووور مووو المعوووامام 
اموتص  لالمجورة  لول الغورب الوإ  وم هست  ومجتمع  الأك ورق بول سومتوق شووق ا  لول

 . ق وشعر أنما قريبة من  ق وتوي  بنما ي  من  قيم   لان فترة طفولت 
والإههووواب لأنموووا تيتوووول  لووول معطيوووام تمووو،  ت وووا    لووول ت نوووي العنوووف والعووو وان -

فموو،  وتووأتي وفووق اهتماموواتم، ق قمنوول تملوولا الأسوولية والمتفجوورام لأطفووال وتووروق ا
فتشووو ه،  لووول  المموووا  يعتوووا ون  ق ثووو، ت مووره، ل ووويرها  ي ووتمتعون بموووا فوووي ال  ايوووة

الأموور الووإل  ي ليووا ة الاسووتمتال بمووا وتقلموو ها  لممووا توو هيجيا  ق ومووف ثوو، يأاووإون فوو
ة فووووي الأسوووورة والم هسووووة اووووأ ا  اسووووتيوا ا   لوووومم،  نوووو ما يصووووبح لموووو، نفووووو  وسووووطو 

 ةلج مووتيطووي، ا ووولا   لوول و ق اليوورب النف ووية للفوور   تووؤ ل  لوول ق ونتوواليوالمجتموو  
 .ال االية في المجتم  

 قتووورحة هوووإ  المشوووكلة واليووو  موووف تفاقمموووا يوقوفوووا  أمووواا م ووومر   مقتريوووام وقا يوووة :
  :  اختي الباير 

ا اتيلل بر   لل  نشا الأسرة الإكية  منابرة   - بية منضبطة لل ولو  واليكو، طفا  ناق  
ف اوال  كنواه ق و لولا مو  لل الإ اا الواف ق والتعامل مع  لصوهة انتقا ية واعيوة

 الألعووواب الإلكترونيوووةالأطفوووال واا وووة   ألعووواب المناقشوووام الما فوووة الم وووتمرة يوووول 
 . الإكية

ب أسولو  يق والتوافوق بومف الوالو اف فو الواقو  يلر اية والتنشئة  لول نموا ج القو وة فوا -
 . سلوكم، ق وة للطفل يأن يكون اخلا  ف لل  الترنية ي لق ش صية سوية

وسووووا ل  ظيوووو    همووووا الإكيووووة الألعوووواب الإلكترونيووووةو  شاشووووام ال توعيووووة الأبنووووا  لووووأن -
ولويس كول الوسوا ل وتوويممم،  لول تنويو  الأنشوطة وتنويو      اكت اب المعرفة والقي،

مووف الم ووج  والووريام  والقووي، الصووييية والمعوواهص مصووا ه اكت وواب المعلومووام 
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 . الكتب والقصص النافعة يوالقرا ة ف
والمناقشوة مشواه ة لتن وممم،  لول ال ولوكيام ال اطئوة أثنوا  ال  صايبة الأا لأبنا مام -

 قتوول / توو ممر / ت ريووب / /  نووف / تيااوول /  يمووا يشوواه ون مووف ) كووإب الجووا ة 
تعوور   يا يمم،  ووف الش صوويام التووفوو( وتصووييح م  توو امف / انيووراص / سوورقة

الموو انمف أو تجوواه الم وو هام اللصوووص والم ووتمتريف و لموو، لصوووهة يإالووة تيووول 
 . لل نما ج ق وة ل ظ الأطفالوال لطجية  

ق فابوو  مووف الايتكووا   تن يوو  الأبنووا  أن ال يووال يووأ  مووف الواقوو  ولوويس كوول الواقوو  -
 لق ومرايعووووة سوووولوكياتم، أولا  لووووأول لتصووووييح أ لووووالواق  والتوا وووول موووو  اخاووووريف

اطووأ يمكوووف أن يكت ووب  الأبنوووا  مووف أ ووو قا م، ق وم وووا  تم،  لتقووووي، أويوواج و ا 
ق كموا  ا  الصاليمف لأنف م،  ون اضول لااتياهام اخاوريف لل ااتياه الأ  ق

ق ويووفر ي ق فموإا ييقوق لمو، الإشوبال النف و  لل اخلا  الجلووس مو  أبنوا م،يجب  
لموا يق مو   ن والجوال واخابوا  التلفأيو  شاشام  ف الاستغراق أماا   يلم، ال  ال الي

ف اووال تنقيووف للأسوورة موو ل ق ا وورل الوو وه الترنووو  وننووا   ليوو ق  مووف غوور وسووممف
الأطفال وتعليمم، القي، الإسامية لما يجعلم، يكت  ون موقف ا م ني ا  لل تقمي، ناق  

 يق فإ ا ق ا اخلا  قوا   ال لو  الإسام لوسا ل الإ اا مف ويمة ن ر  سامية
والعنووف والييوواة ال ياليووة  والا توو ا ام  وأوموويوا للأطفووال أن الجوورا ، ق ضووب المن

ق  ق فووإن الأطفووال يك وورون وهوو، ييملووون مواقووف  يجابيووة فممووا أموووه غموور مرغوووب 
 .الواف ة  ويتيلون بنف ية تيممم، مف اخثاه ال البة لوسا ل الإ اا

موووف الألعوووا  ق ف كيوووةالإ  الألعووواب الإلكترونيوووةلالأطفوووال  ولعوووب  تقلمووول مووو ة مشووواه ة -
 سو وعي اثوات سوا ام أ اللعوب  معو لأن يكوون للأسورة  ل ال وه الترنوو   يالمطلونة ف

ق وتعلموو   ق وهووإ  الفتوورة المتوسووطة تعلوو، الطفوول كيووف ي توواه بوومف ال وو ا ل المويووو ة
كموا أنموا   ا أي وف الااتيواه  ق موف الأوقوام ق وكيةية الاسوتفا ة  الاتأان والت طي 
  . المإكوهة انف ا الإكية الألعاب الإلكترونيةو لأنوا ما شاشام الت ف   ن  سل يام 

مام والم هسومف   لول موروهة الاهتمواا لأسوالمب الترنيوة والتعلوي، تويي  اخلا  والأم -
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التي ترتكأ  لل غرس الت امح والعقانية ق ومياهنة ال رافام ق وتشجي  التفكمر 
 لوووول تنميووووة ش صووووية الأبنووووا  ق  التووووي ت ووووا   ة للأموووووه والربيووووة الناقوووو   قالعلمووووي 

تي مإ اليواه م  اخار م   والتفر  ق واليرية في الااتاص    م  ومة لالاستقالية
يووو ه،  لووول ق وايتوووراا يقووو  فوووي ال ووواص  هوووإا  لووول يانوووب تووو هيب الووونش  ق وتعو 

نية ال نوا ة ق والاتوأان فوي الورأل ق و لول بنوا  القوي، الإن واالموموعية في الأيكاا  
والإااص في العمول والوولا  للووطف ق وتيورل الك وب اليوال لقول  والص ق في ا

 لناس وي إ  المجتم  .لما أيل   واهتضا   ا

أن تتضووووومف القوووووي،  فوووووي الإكيوووووة لألعووووواب الإلكترونيوووووةل تي اووووو  الأهووووو اص الترنويوووووة -
أ موق  وفمموا أن تجعول الطفول يكت وب معرفوة أشومل  ةووالوطنمووالترنويوة    الإسامية

أن تؤكوو   يوو  ايتراموو  لإاتوو  وهمووا   نمووا وإي اسوو  والايتمووا ي / لعالموو  المووا ل 
أن تنمي  ي  الشعوه لالانتما  واليب وتق ا لو    /اخاريف    لقيمت  وي اهت  لايتراا

 .  تجاهام والممول وال لوكيام الميمو ةالا

 ن اليايووووام النقا يووووة للطفوووول العرنووووي ال ووووعو ل لوووو، تنوووول  بايوووور رظ الاووووأاموووورا  و 
وقووو  موووف البيووور فوووي مجوووال الطفولوووة وأن ثقافوووة الطفووول ال وووعو ل لا توووأال الاهتمووواا المت

  موووف العنايووة ق وأن اغلووب البيوووت التوووي اهتمووت بتيلموول أ ب الأطفوووال تيتوواج  لوول مأيوو
أن ق و  اهتمت بوسا   ثقافة الطفل أكنور موف اهتمامموا لمضواممف وميتويوام هوإ  النقافوة

لكترونية الإكية مف المفتور  ألا اتوقوف الألعاب الإ التأثمرام ال ل ية لمضاممف  موايمة
النقافة قي، تعمق  ي يجا  ال  ا ل الت ينما تتمنل فللأسرة ق وإ ل  ن  استعا ة ال وه الترنو 

ت وو ا  يق و لوولا لإنشووا  و  وو، شووركام  نتوواج الألعوواب الإلكترونيووة الإكيووة التووالإسووامية
ق بول تويممووا ويمتمووا  طفوولغرا ووأ المو  تصووا ا تولا  وترا ول مقوماتمووا النقافوة الإسووامية

 تلفوووة موووف كلموووة و ووووم الت طوووي  الجمووو  لإ ووواا الأطفوووال بوسوووا ل  الممووو   الصوووييية
ن وووور فممووووا ق وإيوووورا  ا ة الهووووإ  هووووي القضووووية التووووي تتطلووووب التفكموووور وإ وووو ق لأنو وووووهة 

ش  ووال، الموووا ق لآمالوو  الطفوول لفكوور  وثقافتوو  وأ لوو  ليعووي يوووت لتممئووة هوووإاال هاسووام والب
وأي اثووو  الراهنوووة ق  ون أن ا تعووو   وووف  ومتغمراتووو  المتعووو  ة  قالوووإاارة عرفتووو  ومالف ووويية 
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من توا   اتو  ق فعوالا  فوي  قراف  العرنية ق وطالع  الإن اني   وأااق  الإسامية ق وأ هويت
توووأمرون لوووالمعروص  ق اومووو  وغووو   ميققوووا  قولووو  تعوووالل " كنوووت، امووورَ أموووةٍ أاريوووت للنووواس

 . 110لالله " سوهة ال  مران اية وتنمون  ف المنكر وتؤمنون 

    :  توصيات الدراسة  
او ووي لنتا جمووا ت ووابلاتما وو ووولا  والإيالووة  لوول   ةأهوو اص ال هاسوومووف اووال 

 : لما الي الباير 

ول  يقووق فوي  الا تراص  لل م توظ التن مر والتط مق لأن الطفل مواطنا   الميا   -
  المجتمعام .كل 

الإلكترونيوة المعرفوة والتكنولوييوا   لول  اوول  وال، ثرا  ثقافة الطفول ق وم وا  ت    -
 امنة .لطرق 

تصووومي، وتووو هيب فووورق ومراكوووأ وشوووركام الفنوووي العرنوووي للطفووول ق  تشوووجي  الإنتووواج -
ق  لوول الم ووتول الميلووي والعرنووي والإسووامي  الإكيووة الألعوواب الإلكترونيووةإ وو ا  و 
ق والعموول الأطفووال  موروهة  نشووا  قنووام فضووا ية  سووامية مت صصوة فووي ألعواب و 

  لل هف  م تواها   .

الألعواب متعاهمة التي ت مور فوي ة القي، الالاهتماا ليواه الطفل لتوميح من وم -
  . الإكية الإلكترونية

 . والإب ال وثقافة التفكمر وظ ثقافة الطفل بمف ثقافة التقلم  تي ا  م ت -
ضوول مووا مووف بوومف أف الأطفووال ألعوواب  نوو  ااتيوواه لم ووئولمف مووف االانتقووا  الايجووابي  -

 يعر   الميا  .

  الوي انية .الأطفال لتق ا المتعة الفكرية و  ألعاب العناية لمضمون  -
 لعووواب موووف اوووال انتقوووا  الأ   اا ال ووولي، للشاشوووام الأسووورة بووو وهها فوووي الاسوووتقيووواا  -

 لعوووووواب مناقشوووووة الطفوووووول فوووووي ميتوووووول الأو ق  اه ةالمشووووو تي اووووو  أوقووووووام المفمووووو ة ق و 
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 . المشاه ة الالكترونية
فة الألعواب الإلكترونيوة الإكيوة لشوكل اواص ق واليورص  لول تنقمتموا الاهتماا بنقا -

 .  وفم، هسا لما
الألعوواب الإلكترونيووة مووف اووال  الإيجابيووة لن ووإ العنووف والاههوواب تنميووة الاتجاهووام  -

 . الإكية
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